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HOJA DE RUTA PARA LA ADAPTACION DIGITAL DE LAS CARRETERAS LOCALES
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La obtencién del dato

Caracteristicas

- Calidad del dato
- Tiempo de toma
- Consumo de datos por parte

del usuario
- Coste
- Inter operatividad
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Las IA y los superpoderes

¢, Qué hacemos?




Las IAy los superpoderes

V

50 de mantenimientos de activos urbanosy
to se centra en la vision artificial.

> va desde la memorizacion de datos

ler es el reconocimiento de objetos junto

teroperabilidad con distinto software GIS
s de la informacion; .dxf para entornos
diata de la visualizacion de los datos.



., Como lo hacemos?




,Como funciona?

HARDWARE SOFTWARE RESULTADO

Visor

Camara estereoscopica Semantica (IA) (WWW.GEMMINIS.IO)

Medio de transporte Segmentacion (Deep

GPS Learning) Base de datos
CPU (.csv,.shp,...)

GIS
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Rendimientos
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URBANO

Velocidad 6-10 Km/h
Capturaimagenes 0,6 FPS
Postproceso 3 sg/imagen

500 KM ACERA

Toma de imagenes 9 dias
Post proceso 6 dias

INTERURBANO

Velocidad
Capturaimagenes
Postproceso

60-100 Km/h
3 FPS
5 sg/imagen

500 KM CARRETERA
Toma de imagenes 1 dia

Post proceso

3 dias

ALTA VELOCIDAD

Velocidad 200-300 Km/h
Capturaimagenes 30 FPS
Postproceso 5 sg/imagen

500 KM VIiA DE TREN (A/V)
Toma de imagenes 3 horas
Post proceso 9 dias
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CARRETERAS
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MAKING DIGITAL TWINS FOR CITIES
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